Tegenlicht in de Ceracollectie

DW B-CERA 2007-2010
Concept en uitwerking

Tegenlicht wil een toenadering en ultiem een samenwerking tot stand brengen tussen kunstenaars en schrijvers. Het uitgangspunt van elke factory wordt gevormd door de kunstenaars, enerzijds de protagonist wiens werk wordt ontsloten, anderzijds de antagonist die samen met een schrijver dat werk tegen het licht houdt en erover reflecteert en/of het als de aanleiding beschouwt voor een nieuwe creatie of de (vernieuwde) inzet van bestaand werk. De schrijver handelt ook creatief, met nieuwe teksten, maar kan zich eveneens, en dat is aanbevelenswaard, op een metaniveau positioneren en zo ook een reflectie verwoorden op het samenwerkingsproces (deze insteek is bijvoorbeeld erg geschikt voor het virtuele luik van het project).

De schrijver en de antagonist vormen dus een samenwerkingscel, het engagement vertrekt minimaal vanuit het gezamenlijke aspect van de zoektocht naar de mogelijkheden van die samenwerking en leidt zo tot reflectie en creatie. De factory ontwikkelt een conceptdefinitie die strak omlijnd is (these) ... daarna werken ze daar op zichzelf aan (antithese) ... om vervolgens in een tweede meeting hun werk aan elkaar te presenteren en te zoeken naar een synthese (botsing, synergie, nieuw werk ...) die ook kan worden gebruikt als basis voor een op maat uitgewerkte communicatie(campagne).
De neerslag van die samenwerking bevindt zich afwisselend in een papieren drager (een themanummer van DW B) en een virtuele (www.tegenlicht.org). Het virtuele luik is ook voor de factories die zich op papier ontwikkelen van groot belang. Het vormt de tweede pijler van het cross-overproject, niet een doorslagje van wat al op papier verschijnt, maar een nieuw spoor van het werkproces of van de ruimere samenwerking. De website moet een andere, op het medium geënte visie vertolken op (het concept van) de samenwerking.

Achter die factory staat een hele ploeg:

- webmaster: Emanuel Maes. Het virtuele luik is een van de twee pijlers waarop het hele project steunt. De focus op die pijler en op de mogelijkheden die het medium aanbiedt zijn dan ook uiterst belangrijk en moeten meespelen van bij het begin van de samenwerking. De leden van de factories kunnen steeds terecht bij Emanuel, hem ‘dingen laten doen’ – audio, video … –, maar wel vanuit een eigen insteek in het scenario, vanuit een eigen regie en conceptualisatie van het virtuele spoor. De bedoeling is niet een doorslagje te maken van wat al op papier verschijnt, maar om van de website een geheel eigen spoor te maken van het werkproces of de ruimere samenwerking. De website moet een andere, op het medium geënte visie vertolken op (het concept van) de samenwerking;

- curator: Luk Lambrecht begeleidt de leden van de factories, en zorgt voor een verhoogde affiniteit met het werk van de protagonist en het algehele concept van de factory. Zijn focus ligt vooral op de ontsluiting van het werk in de Ceracollectie (‘het kunstwerk is er om te gebruiken’). Luk is ook de persoon die de factory tekstueel kadert, zowel via fiches van de kunstenaars als via een stuk over het resultaat van de werkzaamheden;

- coördinator: Kurt Snoekx waakt over de communicatie binnen de factories (terugkoppeling naar alle actoren) en naar het publiek en de pers toe. Hij is verantwoordelijk voor het opstellen en opvolgen van extra dossiers, de rapportering aan Cera, en kan worden ingeschakeld tijdens de ontmoetingsmomenten van de factory-leden. Het toonmoment organiseert hij samen met de factory en Emanuel Maes;

- vormgever: Luc Derycke verzorgt de grafische vormgeving van de katernen, de teasers en de catalogus;

- DW B: Hugo Bousset, hoofdredacteur van DW B, deelt zijn expertise aan het begin van elke factory, de samenstelling, door schrijvers voor te dragen die kunnen aansluiten bij de kunstenaars. Hij volgt mee het algehele welslagen van de factory op en is overal en immer beschikbaar voor terugkoppeling;

- Cera: Cera handelt vanuit het principe ‘geld plus’, het wil niet alleen geldschieter zijn, maar ook elders een meerwaarde vormen voor het project. Lies Daenen maakt samen met Luk Lambrecht de selectie van de kunstenaars, protagonist en antagonist, die het uitgangspunt vormen voor de samenstelling van de factory, maar is ook nauw betrokken bij het verloop van het project, en grijpt mee in waar en indien nodig.
Voorstel samenwerkingscellen

2007

Factory #1

Papieren resultaat in DW B 2007 3 (medio juni), ‘Vechtende spiegels’ (60 p., kleur) + beelden van het werkproces van de factory op het web + eerste werkdag in Cera: Philippe Van Snick (protagonist) – Pieter Vermeersch  (antagonist) – Saskia de Coster (schrijver).

Factory #2
Alles op het web, zowel het werkproces als het resultaat; rondleiding in een virtuele ruimte (najaar): Jacques Charlier (protagonist) – Sven Augustijnen (antagonist) – Koen Peeters (schrijver).

2008

Factory #3

Alles op het web (voorjaar): Honoré δ’O (protagonist) – Sylvie Macias Diaz (antagonist) – Elma van Haren (schrijver).

Factory #4

Papieren resultaat in DW B 2008 5-6 (begin december), ‘De ontwikkeling’ + werkproces op het web: Narcisse Tordoir (protagonist) – Koenraad Dedobbeleer (antagonist) – Peter Holvoet-Hansen (schrijver).

2009

Factory #5
Alles op het web (voorjaar): Ann Veronica Janssens (protagonist) – Nico Dockx (antagonist) – Erik Spinoy (schrijver).

Factory #6

Papieren resultaat in DW B 2009 5-6 (begin december), ‘Dark room’ + werkproces op het web: Jacques Lizène (protagonist) – Gert Robijns (antagonist) –  Peter Verhelst (schrijver).

De jaarlijkse factory die resulteert in een ‘papieren’ resultaat (een themanummer van DW B) vindt een parallelle, maar niet gelijke realisatie op het internet, met een verslag van het werkproces: bewegende beelden en voice-over, die de fusie aanreiken en ze tevens ondermijnen. De jaarlijkse factory die resulteert in een ‘virtueel’ resultaat (op www.tegenlicht.org) toont een Gesamtkunstwerk, met alle leden van de factory, met beeldend werk en tekst. Van deze webfactory wordt ook het werkproces (bewegende beelden en voice-over) in beeld gebracht.

Elke factory heeft een toonmoment, dat in verregaande samenspraak met de hoofdactoren wordt georganiseerd. Twee per jaar (voor- en najaar), zes in totaal. De white cube (een ontwerp van Wim Maes van CC Strombeek) is een portable studiolo en vormt de fysieke rode draad door de verschillende toonmomenten. De expo- en denkruimte in U-vorm (frontaal 4 m, links en rechts 3 m, hoogte 2,5 m) is op verscheiden manieren in te zetten en is uitgerust met projectiemogelijkheid, een tafel en stoelen …

Eind 2010 (van 15 oktober 2010 tot 7 januari 2011) wordt de kroon op het werk gezet met een vaste expo in het S.M.A.K. te Gent. In de expo worden in zes kamers werken getoond van de twaalf kunstenaars uit de zes factories, ook een aantal werken die nog niet in DW B werden gebruikt. Op de vernissage wordt opnieuw voor een groot toonmoment gezorgd.

De catalogus bij de tentoonstelling (360 p.) wordt een soort ‘zwartboek’ van de samenwerkingscellen, een lijst ‘oplossingen’ voor de fricties tussen kunstenaars onderling, en schrijvers.
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